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VERIFICA DELL'UNITA' DIDATTICA relativa al  "SOFTBALL" a.s. 2012-13
Cognome e Nome_________________________________cl.____ ª  sez._____ data.____________

 Rispondere a ogni domanda scrivendo nel cerchi con V (vero)  o F (falso)
Le risposte NON possono essere corrette.
LA BATTUTA: prendendo in considerazione il gioco completo 



        

         V o F

arbitraggio
a) l'arbitro deve chiamare "gioco" dopo ogni "foul ball":

b) l'arbitro deve chiamare "gioco" solo dopo quelle situazioni che fermano il gioco:





1) La zona dello "strike" 
che ha per larghezza la larghezza di casa base, in altezza si estende

a) dalla testa alle caviglie del battitore:

b) dalla  testa alle ginocchia del battitore:

c) dalle spalle alle ginocchia del battitore:

1bis) E' "strike" quando:








a) il lancio è fuori della zona dello strike e il battitore tenta di batterla:



b) la palla battuta va in territorio foul, con il battitore che ha già 2 strikes:



c) il lancio attraversa casa base sopra le spalle del battitore:




d) il compagno in base lascia la base prima del momento stabilito da regolamento:
2) E' "ball" quando:

a) la palla è lanciata fuori dalla zona dello strike e non viene toccata dal battitore che tenta di batterla:

b) la palla è lanciata fuori dalla zona dello strike e il battitore non tenta di batterla:

c) la palla battuta è mandata in territorio "fuol":

3) il "foul ball"






a) fa fermare il gioco dei corridori  sulle basi e la palla diventa "morta":

b) fa proseguire il gioco dei corridori sulle basi e la palla rimane "viva":

c) si può verificare solo quando il battitore ha già due strikes:

d) se la palla è presa al volo in territorio foul il battitore è eliminato:
arbitraggio:













l'arbitro segnala il "fuol ball"  con:


a) braccia in fuori:


b) braccia in alto:


c) il fuol ball  deve essere "chiamato" dai difensori:


d) deve essere "chiamato"  solo dall'arbitro di casa base:

e) può e deve essere "chiamato" da tutti gli arbitri in campo:

4) Il battitore è eliminato quando:


a) la difesa prende la palla al volo:


b) la difesa tocca, con la palla in mano, la 1ª base, prima che vi arrivi:

c) effettua un "foul ball" dopo due strike:

d) effettua uno strike dopo due foul ball:

e) effettua il 3° strike:



f) riceve il 4° ball:


g) correndo fino alla 2ª base la difesa lo tocca, con la palla in mano, prima che vi arrivi:

h)  subito dopo aver battuto, correndo verso la 1ª base, tocca involontariamente la palla, prima che 

 venga toccata da un qualsiasi difensore:
arbitraggio:











l'arbitro segnala "l'out" (eliminazione) con:


a) il pugno alzato:






b) con le braccia che si aprono distendendosi in fuori:

5) Il battitore:
a) Può battere  da qualunque posizione all’interno del territorio di gioco:

b) Nel caso in cui venga colpito da un lancio, gli viene “regalata” la prima base solo se ha                                             cercato di evitare il colpo:

c) Va in base gratis quando riceve il 3° ball:
domande/34
LA CORSA SULLE BASI







1) Il corridore 
(per corridore si intende il giocatore che, al momento della battuta, parte da una base)

a) può toccare la base, quando passa di corsa per andare alla base successiva:

b) deve toccare la base, quando passa di corsa per andare alla base successiva:

c) può passare sopra la base, senza toccarla, per andare alla base successiva: 

d) al momento della battuta, è sempre obbligato ad avanzare di una base:


e) al momento della battuta, è obbligato ad avanzare quando tutte le precedenti basi sono occupate:

f) l'obbligo di avanzare, per il corridore forzato, si conclude dopo che ha raggiunto la base successiva:

arbitraggio:









l'arbitro segnala il corridore "salvo" con


a) un braccio che si distende in alto:


b) le braccia che si distendono in fuori:

g) nel tentativo di conquistare una base, indipendentemente dall'obbligo di avanzare,


deve lasciare la sua base dopo che il battitore ha toccato la palla:





h) nel tentativo di conquistare una base, indipendentemente dall'obbligo di avanzare,


deve lasciare la base prima che il battitore ha toccato la palla:





i) deve correre in una corsia che è individuata secondo la naturale traiettoria di corsa, tra una base e l'altra:

l) può correre tra una base e l'altra scegliendo una qualunque traiettoria, senza vincoli:

m) è eliminato se, ostacola volontariamente il gioco dei difensori, mentre si stanno passando la palla:

n) è eliminato se è colpito, dentro la sua corsia, da una palla che i difensori si stanno passando:

arbitraggio:











se il corridore parte dalla base prima del momento stabilito dal regolamento, l'arbitro deve:

a) aspettare che il difensore segnali l'irregolarità:






b) fermare il gioco:









La penalità per la "partenza anticipata" è: 

a) il corridore viene eliminato:


b) viene dato un foul ball al battitore e i corridori tornano in base:

c)  se il difensore ostacola involontariamente la corsa dell’attaccante che viene eliminato in base, l’arbitro deve
 dichiarare effettivamente eliminato il corridore:

2) La base "forzata"






a) una base è forzata quando tutte le precedenti sono occupate:


b) una base è forzata quando il corridore deva raggiungerla per forza:


c) una base è forzata quando il corridore è obbligato a lasciarla (escludendo casa base):

d) … è un vantaggio per l'attacco:






e) quando la base è forzata la difesa, per eliminare, deve esclusivamente toccare la base

prima che arrivi  il corridore:

f) Se la terza eliminazione avviene su n gioco forzato anche se il punto entra non è valido: 




3) La presa al volo







a) dopo la presa al volo, i corridori che hanno lasciato la base al momento del contatto

palla-mazza del battitore, devono obbligatoriamente tornare a toccare la base di partenza 

ripercorrendo in senso contrario il percorso fatto:




b) dopo la presa al volo, i corridori che hanno lasciato la base nel momento in cui il difensore 

prende la palla, devono obbligatoriamente tornare a toccare la base di partenza:

c) dopo la presa al volo i difensori non possono toccare con la palla i corridori che si trovano 

tra le basi per eliminarli, ma devono obbligatoriamente toccare le basi:
d) Vale anche in territorio foul:
4) La rubata (SOLO PER LE CLASSI 4^)





a)Per rubata si intende conquistare una base senza che il battitore batta:

b)Si può rubare solo quando il ricevitore perde la palla:

c)Si può rubare solo quando il battitore effettua uno strike:
d) si può rubare una sola base a meno che il ricevitor4e cerchi
 di eliminare il corridore rimettendo la palla in gioco:

e) Sulla rubata la difesa può eliminare solo toccando il corridore con la palla
domande /27      o     /32
SITUAZIONI DI GIOCO (simulazioni di gioco)


Si consiglia di disegnare il campo di gioco (le quattro basi) per capire meglio le situazioni 

 presentate qui di seguito
1) Corridore in 1ª base:






il battitore batte,







la palla è raccolta dai difensori e tirata in 2ª dove viene toccata la base prima che arrivi il corridore:



a) il battitore e il corridore sono eliminati:




b) il corridore che va verso la 2ª base è eliminato:



c) nessuno è eliminato:




2) Corridore in 2ª e in 3ª:









il battitore batte,









la palla raccolta dai difensori viene tirata in 1ª base, prima che vi arrivi il battitore;


intanto il corridore dalla 3ª arriva a casa base e segna il punto;





il corridore partito dalla 2ª base, dopo aver toccato la 3ª base, continua a correre verso casa base,


la difesa passa la palla al ricevitore che presa la palla, tocca la base prima che vi arrivi il corridore:



a) il battitore è eliminato:









b) il punto fatto dal corridore partito dalla 3ª base non vale:





c) il corridore partito dalla 2ª base è eliminato:











3) Corridore in 1ª e in 2ª:









Il battitore batte,









la difesa prende la palla al volo,








i corridori dalla 1ª e dalla 2ª base partono appena il battitore tocca la palla;


la difesa, dopo la presa al volo:








 1°- tira la palla in 2ª base dove viene toccato il corridore che è partito dalla 1ª base,


 2°- toccano la base (2ª) prima che vi faccia ritorno il corridore che era partito da lì;



a) il battitore è eliminato:









b) il corridore partito dalla 1ª base è eliminato ("out"):






c) il corridore partito dalla 2ª base (e lì ritornato) è salvo:



4) Corridore in 1ª, un eliminato:


Il battitore batte,


la palla viene raccolta dal  2ª base che tocca il corridore che gli passa davanti;


poi, tira la palla in 1ªbase dove  però effettua un passaggio sbagliato;


il corridore riprende la corsa e dopo aver superato la 2ª b si dirige verso la  3ªb, 

la difesa recuperata la palla,  la passa al difensore di 3ª che tocca la base prima che vi arrivi il  corridore. 

a)il corridore partito dalla 1ª è eliminato;

b)il battitore è eliminato:





5) Corridore in 3ª, due eliminati:

Il battitore batte,

la palla viene raccolta dalla difesa,mentre il corridore partito dalla terza base segna il punto,
e tira in 1ªb dove viene effettuata la terza eliminazione;

a) il battitore è eliminato:

b) il punto non vale:
domande/13
CALCOLO DEL PUNTEGGIO:

Classi prime e seconde:
tot domande (79) – [risposte sbagliate + risposte bianche + (sbagliate/4)] =  punti

Classi terze (79) e quarte (84 con rubata)

tot domande – [risposte sbagliate + risposte bianche + (sbagliate/2)+ (bianche/4)] =  punti





VALUTAZIONE
Su 79 domande


su 84 domande (cl 4^)



voto

punti




punti



2

15




16






3

22




23



4

30




32



4,5

34




36



5

39




40



5,5

43




45



6

47




50



6,5

50




54



7

53




58



7,5

57




62



8

61




66



8,5

65




70



9

70




74



9,5

75




79



10

79




84


Durata della prova

Per le classi 1^ 15 minuti

Per le classi 2^ 14    “

Per le classi 3^ 13    “

Per le classi 4^ e 5^ 12’
Questo tempo lo prendo in considerazione quando dedico 10-12  ore nelle prime e poi negli anni successivi continuo a proporre la disciplina.

Con le classi nuove  e se dedico meno tempo, aumento il tempo dato per la prova.



























